
Евгений Шейде
Продуктовый дизайнер

Более 5 лет продуктового и студийного опыта. Специализируюсь на дизайне сложных 

SaaS‑B2B и B2E продуктов. Принимаю решения на основе аналитических данных, связываю 

интерфейсы с целями бизнеса и ценю сильный визуал. Совершенствую этапы продуктового 

дизайна, внедряя AI‑инструменты и автоматизацию.

evgeniysheide.com

Telegram: @evgeniysheide

evgeniysheide@gmail.com

Опыт работы

Ximi Lab • Продуктовый дизайнер • Дек 2024 – настоящее время

Работаю над продуктом TRON ASOC — профессиональным 
инструментом для инженеров по информационной безопасности. 
За время работы выстроил с нуля продуктовый подход к дизайну 
интерфейса и внёс вклад в развитие продукта:


Спроектировал более 30 новых функций;


Спроектировал AI-слой продукта — AI‑ассистент, AI‑workflows 
и контекстные AI‑функции;


Сократил time‑on‑task ключевых сценариев благодаря 
оптимизации интерфейса и расширению функциональности: 
(Триаж уязвимостей — XX%, Подключение новых репозиториев 
— XX%, Создание отчётов — XX%); 


В результате работы над ключевыми разделами и механиками 
улучшил показатели продукта: CSAT (XX%), NPS (XX%), 
SUS (XX%);


Оптимизировал handoff за счёт регламентированного 
дизайн‑ревью и добавления вайбкод-прототипа к артефактам, 
передаваемым в разработку. 

Jinx design studio • UX/UI‑дизайнер • Окт 2023 – Дек 2024 (Part time)

Преимущественно выполнял задачи с фокусом на визуальную 
составляющую. Разработал и защитил UI‑концепции для 
образовательного приложения, сервиса по работе 
с криптовалютными деривативами и других зарубежных проектов. 

UXART studio • UX/UI‑дизайнер • Фев 2022 – Дек 2024

За 3 года в студии вырос с junior до ведущего дизайнера 
и руководил мини‑командой из 4 человек. Работал над 60+ 
проектами для ТЕХНОНИКОЛЬ, СБЕР, ЕВРАЗ, Благо, РивГош 
и других клиентов. Отвечал за коммуникацию, дизайн, 
исследования, аудиты, развитие внутренних процессов, менторинг 
младших дизайнеров.


Спроектировал корпоративный портал с CSAT 96% для компании 
с 3000+ сотрудников;


Повысил показатели вовлечённости (ER +18%, DAU +15%, 
TSA +25%) мобильного приложения Клуб Первых благодаря 
внедрению новых функций;


Спроектировал сервис по управлению задачами во внутреннем 
портале сотрудников ТЕХНОНИКОЛЬ;


Разработал и защитил визуальную концепцию сайта 
анимационного агентства из топ-5 в РФ;


Внедрил в работу студии гайд по выполнению UX‑аудитов, гайд 
по проверке макетов и регламент взаимодействия между 
отделами.

Образование

ШАД Яндекса • 2021 – 2022

Профессиональная переподготовка. 
Программа обучения «Дизайнер интерфейсов»

СПБГМТУ • 2016 – 2020

Высшее образование. Программа обучения 
«Кораблестроение, океанотехника 
и системотехника объектов морской 
инфраструктуры»

Навыки
Продуктовый дизайн, анализ метрик, A/B-тест, 
генерация и проверка гипотез, 
юзабилити‑тестирование, глубинные интервью, 
юзабилити‑аудиты, конкурентный анализ, user flow, 
CJM, JTBD;


Проектирование, информационная архитектура, 
сопровождение и контроль реализации, 
дизайн‑системы, Apple HIG, Google MD;


UI-концепции, анимация, 3D, генерация 
визуала с ИИ;


Презентация и защита решений, руководство 
командой дизайнеров, расчёт трудоёмкости.

Инструменты
Figma, Pixso, Adobe Photoshop, Adobe Illustrator, 
Principle, Cinema 4D;


Codex, Claude code, ChatGPT, Midjourney, Kling;


Яндекс Метрика, Maze, Nicelydone, Mobbin;


Github, Vercel, Lovable;


MS Office, Notion, Jira, Confluence, Google Forms, 
Miro, FigJam. 

Языки
Русский — Носитель; 
Английский — Upper intermediate (B2). 


